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Finalmente GamerViperos!! Finalmente llega a vuestras manos nuestro número $ de nuestra revista, 
esta vez, dedicado enteramente a la E3 2012. 

Contra lo que muchos pensaban, logramos todo! Las credenciales, los pasajes, el viaje... y pudimos 
poner a Chile en la E3 2012, como un medio escrito Exclusivo dedicado a los video juegos. Sin duda un 
orgullo. 

Como notarán, muchas secciones habituales, las hemos trasladado directamente al próximo número, 
para poder aprovechar al máximo las toneladas de material gráfico exclusivo que Max Power, nuestro 
enviado GV a la reciente E3, ha traído consigo. En este número, hay muchas imágenes, todas, 
absolutamente todas, de portada a cierre, provienen de GamerVip, y son exclusivamente nuestras. 


Desde ya damos las más absolutas gracias a Max por su trabajo, así como a los chicos de Electronic 
Arts Latino, siempre los primeros en apoyarnos y cuadrarse con la GV. 

Playstation Chile, Playstation Argentina y la ESA Norteamericana, quienes procedieron también a 
reconocer y apoyar nuestra revista. Es así como ahora también, contamos con nuestro sello oficial como 
revista Chilena de Video juegos, y de corte absolutamente internacional. 

Microsoft Chile, quienes se han acercado mucho con material y un feedback muy positivo, también 
desde ya les damos la bienvenida, y esperamos con ansias cubrir sus actividades. 


Finalmente, los invito a disfrutar de imágenes y palabras, de un trozo de historia en el mundo de los 
video juegos en nuestro país. También, como notarán, adoptamos definitivamente de momia 


- 


formato de 38 páginas. Ao 


Muchas gracias a cada uno de ustedes, a nuestra tremenda comunidad Gamervip.cl, a los Los 
redes sociales, y al lector anónimo, al que invitamos a registrarse en nuestra comunidad, Omnardf 
con otros chicos y chicas como él. E ¿qn 
- 
Carlos Menares 
Editor General 
GamerVip Chile 
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Hola estimados gamers todos... bienvenidos al masetero de semilla, lugar de donde brotan los rumores 
que vuelven locos a los gamers de todas partes. 


GTA V SERÁ PRESENTADO EN AGOSTO, DURANTE LA GAMESCON 


Los rumores sobre la nueva edición de la popular IP ya corren libres, esto ante el inusual silencio que 
ha tenido Rockstar respecto al juego después de mostrar su trailer. Se espera que GTA V este presente 
en la Gamescon, entregandose nuevos detalles del juego, y una fecha de lanzamiento definitiva. Se dice 
que sería un golpe genial de Rockstar y 2K Games, ya que simplemente eclipsarían a las demás 
propuestas, algo no tan fácil de hacer, si hubiesen mostrado el GTA V en la pasada E3. Los rumores se 
acrecentaron, luego que en un video promocional de la feria Gamescon apareciera durante breves 
momentos imagenes de Grand Theft Auto V. 


NINTENDO 3DS RECIBIRÍA MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER 


Este rumor parte por el sitio informativo Gamelnformer, el que ha fichado en su sitio web una versión 
para 3DS de Medal of Honor: Warfighter de Electronics Arts. Tomando en cuenta lo escaso de juegos 
de acción en primera persona en esta portatil, no sería extraño pensar que EA estaría apuntando a ese 
espacio. La IP estaría siendo desarrollada por Danger Close, estudio de EA que se encarga de crear las 
demas versiones de los títulos AAA de Electronics Arts. Hasta el momento, nadie en EA ha salido a 
desmentir o confirmar el rumor. 


NUEVO MODELO DE PS3. 

5 
Un rumor que esta circulando desde que Sony pusiera a disposición su nuevo firmware 4.20; 
es que sería un firmware preparando una supuesta entrega de un nuevo modelo de 


PS3, la PS3 Super Slim. Este riipaor nace por pequeños cambios en el uso de 


palabras, que podría dar a entender que buscan afinar las palabras para y 
dejarlas adecuadas a un nuevo diseño. q 4 Y 


Por ejemplo, se cambio el “Sacar el disco” por “Remover disco”, 
quitando así la percepción de un 

proceso manual. Asímismo, se 

cambio el nombre del disco, que 

ahora se llama “Memoria de sistema”. 

Aún se trata solo de especulación, 

pero será interesante ver las razones 

que tuvo Sony para realizar estos 

pequeños cambios. 


ASSASSIN'S CREED III PARA PC, ATRASADO. 


Al parecer, nuevamente los jugadores de PC verán que sus versiones de juegos AAA se entregan 
desfasados en relación a las versiones en consolas. Esta vez el turno sería de la popular saga de Ubisoft, 
Assassin's Creed 3. De acuerdo a una imagen que fue subida al website de Eurogamer de la Republica 
Checa, Assassin's Creed 3 sería atrasado hasta el 23 de Noviembre del 2012, casi un mes despues de la 
entrega en consolas. No es novedad que la IP salga con desfase en relación al lanzamiento en consolas, ya 
que ha ocurrido lo mismo en todas las entregas de la IP, incluso saliendo hasta 4 meses despues de su 
lanzamiento en Assassin's Creed 2 y Assassin's Creed Brotherhood. 


Eso sería todo por esta edición, camaradas gamers. Espero disfruten sus juegos, y bendiciones para todos. 
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Cuando comenzaba el E3, el hype estaba por las 
nubes, especialmente tratándose de Microsoft... 
Halo 4 venía en camino y el fin de semana anterior 
se había confirmado el anuncio de un nuevo Gears 
of War. ¿Quizás el anuncio de la nueva consola? 
era mucho lo que se podía esperar de esta 
conferencia, sin embargo el resultado final no fue 
lo que uno hubiera esperado. 


La conferencia parte con un tráiler... todo bien, 
señales de alerta, una nave cayendo y de repente 
Puf! Master Chief, y viéndose mejor que nunca, 
luego la secuencia continua y empieza un 
momento de gameplay, en ese momento dije “343 
cumplió su promesa, el juego se ve increíble y 
probablemente es lo mejor que se ha visto un juego 
de Xbox 360” pero extrañamente el juego no lo 
sentí como Halo, estaban Cortana, Master Chief, el 
covenant (y un nuevo enemigo) pero algo hacía 
falta (o quizás solo fue que aun no le tengo mucha 
fe a 343 Industries y deseo que vuelva Bungie). 


La conferencia continúa... después de un rato 
aparece Sam Fisher...pero saltando arriba de 
mesas, matando a grupos de gente en un segundo y 
en cámara lenta y nuevamente mi felicidad 
desapareció (debe ser porque me quede con los 
Splinter Cell de la generación anterior cuando aun 
se usaba el sigilo). Dejando ese pequeño trauma de 
lado, el juego lucia bastante bien. 


Luego comenzó quizás lo que seria lo más 
aburrido de esta conferencia (y la parte de más 
extensión), la serie de anuncios que no eran dignos 
del E3 y que al 90% de los asistentes 
probablemente ni le interesaba (o por lo menos, no 
enterarse de ellos en este evento). 


SmartGlass, muy interesante función para 
controlar nuestra Xbox como un centro 
multimedia, haciéndola interactuar con PC y 


dispositivos móviles, es prácticamente una versión 
mejorada de lo que es el actual Xbox Companion. 
Pero lo único realmente destacable de esto (para 
este evento) fue el uso que se le dio para controlar 
Madden utilizando el Tablet aunque se notaba a 
años luz que era el movimiento Anti Wii U de 
Microsoft. 


Los distintos canales que se harían parte de Xbox 
quizás fue un gran anuncio, pero a nosotros como 
parte de Latinoamérica no tiene relevancia alguna. 


¿Internet Explorer para Xbox? Ya se sabía hace 
casi un mes. ¿El buscador Bing reconociendo 
voces en español? No es una característica como 
para ser anunciada en este evento. 

Después de mucho rato se acordaron de los juegos, 
y se mostraron 2 de las grandes franquicias de 
Xbox en la actualidad, Gears of War Judgment, 


y Forza Horizon, la entrega Open World de Forza 
(tiembla NFS: Most Wanted), lamentablemente 
solo nos mostraron trailers dejando a todos los 
Fans con gusto a poco. 


Luego fue el momento de Tomb Raider , el juego 
lucia bastante bien pero el hecho de que se sentía 
mas como Uncharted que los antiguos Tomb 
Raider me desanimó bastante. “Drake got Boobs” 
fue lo único que vino a mi mente tras esa 
demostración que la terminan anunciando 
exclusividad de DLC temporal en Xbox (lo que 
todo Gamer quería escuchar... DLCs). 


Y como dejar de lado a Resident Evil 6, que 
parecía una mezcla entre el Raccoon City y el 
RES, casi convertido en un TPS en cuanto al 
gameplay, y con nuestros puños que hacen más 
daño que un RPG-7 (por lo menos Leon no cayó 
en el consumo de esteroides lo que es bueno para 
los niños en la casa, ya que ahora saben que no 
necesitan un de musculatura para 
desintegrar la cabeza de un zombie de un golpe). 


exceso 


De todo lo visto en la demo, lo más destacable fue 
que la ciudad estaba totalmente destrozada, por lo 
demás parecía que desde que Mikami esta 
haciendo su juego de despedida, contrataron a 
Michael Bay como reemplazo para la dirección del 
juego. 


Luego llego el turno de XBLA, 3 tráilers fueron 
mostrados, Ascend: New Gods (el God of War de 
los creadores de Toy Soldiers), LocoCycle (el 
nuevo trabajo de Twisted Pixel, creadores de 
Splosion man y The Gunstringer) y Matter (un 
juego para kinect); dando paso a la demostración 
de Angry Birds kinect Wrecketeer . 


Luego vino el momento favorito de nuestro Editor 
general, la hora de kinect, Nike+ Kinect Training y 
Dance Central 3. Todos aquellos que se 
preguntaban donde conseguir un buen personal 
training lo han encontrado (aunque probablemente 
ninguno de los asistentes al evento jamás se ha 
hecho esa pregunta) o todos aquellos que querían 
ver un bailarín en el E3 vieron su sueño realizado 
con la presentación de Dance Central 3. 


Y tras ese desastroso momento vino la 
presentación del casi exclusivo de Xbox, 
COD...una vez mas viendo el mismo motor 


gráfico de siempre aunque algo más refinado 
aparentemente ( y sentí que querían quitarle el 
titulo a Resistance 3 como el juego más café del 
último tiempo), y en el que vimos a un bot volador 
matando mas enemigos que el jugador o un 
derrumbe de edificio que me hizo decir “que se 
veía bien esta escena....en Battlefield 3”. 
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Realmente, fue una conferencia que no mostro nada prácticamente, solo anuncios menores que no 
estaban a la altura del evento, y los grandes títulos (que deberían haber sido el plato fuerte de esta 
conferencia) quedaron reducidos a trailers que nos mostraron poco y nada, para centrarse en las nuevas 
funciones que tendrá la Xbox próximamente y el juego casual, como si un casual gamer asistiera a 
eventos como el E3 (con suerte lo ve, y eso si es que sabe que existe un evento como el E3). Además de 
la muestra de trailers de Prometheus, escenas de Game of Thrones o un bailarín que solo me lleva a la 
conclusión de que Microsoft estaba vendiendo parte de su conferencia como espacio publicitario. 


Quizás lo más entretenido fue la presentación del RPG de South Park (que olvidé mencionar 
anteriormente) y esa presentación ni siquiera era importante o fue la gran cosa. 


Hubo un severo problema respecto al grupo objetivo de la presentación. Faltó su Gameplay de Gears of 
War Judgement (a mucha gente le interesa saber como será el Multiplayer en base a clases) ¿Qué paso 
con Ryse? , el juego de Crytek para kinect en que nos pone en el lugar de un gladiador y que el tráiler del 
año pasado fue espectacular?. ¿Por qué no se aprovechó de mostrar los títulos para el Summer of Arcade? 
DeadLight, que simplemente se ve increíble y ha encantado cuando se ha mostrado en otros eventos; 
Dust : A Elysian Tale, un action RPG que pinta increíble, con un combate rápido y fluido al mas puro 
estilo Dishwasher y un estilo visual hermoso, o nueva información de Hybrid, el TPS multiplayer en base 
a equipos de Sth Cell (los creadores de Scribblenauts). 


Dr Gamer 
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La conferencia del E3 de Nintendo no fue la gran 
cosa. ¿La Razón? Realmente no dijo mucho 
interesante o nuevo ya que prácticamente todo lo 
importante había sido mostrado ya por Iwata en el 
Nintendo Direct del Domingo anterior al comienzo 
del E3 que considero sumamente importante y con 
lo que considero, debe ser el punto de partida. 


Iwata nos mostro el Wii U Pro controller, muy 
similar al actual control de Xbox solo que con 
ambos stick en la parte superior del control y 
enfocado en todos esos gamers que ven con 
escepticismo el Gamepad de la wii U, pero no 
solo eso, vimos algunas de las funcionalidades que 
tendría la consola (video conferencia, imágenes 
panorámicas, control remoto del televisor y demás 
funcionalidades que no tienen relación alguna con 
nuestra pasión: los videojuegos), y los más 
importante, el MiiVerse, la propuesta online para la 
siguiente consola de Nintendo y que pintaba 
bastante bien. 


Quizás los más interesante de esto no es que 
intentara ser una plataforma de juego online, como 
Steam, PSN o XBL, si no que era más similar a 
una Red social. Podíamos ver a nuestros amigos 
conectados, pero a la vez tenemos la posibilidad 


de ver a la comunidad que juega lo mismo que tu, 
y a la comunidad que rodea a los juegos más 


populares en todo momento. También utilizando 
el Gamepad se nos mostró la posibilidad de que 
con un solo movimiento podríamos activar una 
especie de foro en el cual hacer consultas respecto 
a lo que estamos jugando (consulta, guía) que a la 
vez son respondidas por otros jugadores ya sea 
mediante la Wii U, un Pc o un Smartphone. 


Quizás para muchos hubiera sido mas relevante 
enterarse si el servicio online seria de pago, 
contará con servidores para sus juegos pero el 
concepto presentado, si me preguntan, me encantó 
y esas preguntas ya ni siquiera tienen relevancia 
para mi. (además tengo el antecedente de la 3DS 
que con el cambio a Nintendo Connect corrigieron 
todos los problemas con la infraestructura online 
de los juegos que tuvo la compañía en algún 
momento). 


Luego de mostrar todo esto y ya casi sin dudas o 
consultas respecto a la Wii U, Iwata dejó libre a la 
conferencia en el E3 para hablar de títulos para las 
actuales consolas de Nintendo aunque con un 
enfoque más claro en la Wii U ya que la 3DS 
tendría su evento propio. 


Quizás lo que más esperé fue la entrada de 
Miyamoto al escenario (cualquiera que siga el E3 y 
haya visto las conferencia de Nintendo debe saber 
lo particulares que son sus entradas) aunque este 
año fue algo decepcionante, pero acorde al titulo 
que nos presento, Pikmin 3. Una de las sagas que 
nació durante la época de la GameCube y tuvo una 
muy buena acogida entre los fans de la saga y que 
sinceramente pintaba muy bien: Controlar 4 
líderes, nuevos pikmin, la posibilidad de jugarlo 
con motion plus o con el gamepad de la wii U. 


Pero los anuncios debían continuar y era hora de 
recibir a Batman Arkham City Armored Edition, 
esta versión 2.0 de Arkham City para Wii U, nueva 
forma de investigar, nueva interfaz del inventario y 
el armored mode (que al llenar una barra aumenta 
el daño hecho por el hombre murciélago) entre 
otras cosas, aunque si me preguntan, creo que 
ninguno de los plus vistos justifica la compra de un 
juego del año anterior por muy bueno que sea (y 
especialmente porque casi todos ya deben haberlo 
jugado). 


Y los anuncios continuariían, y quedo claro que 
Nintendo dejó de lado al Nintendero más Hardcore, 


¿Quién no esperaba ver el anuncio de un Zelda HD 


o el anuncio de un nuevo Metroid? Son cosas que 
fueron dejadas de lado. Ni rastros del tan esperado 
Super Smash Bros 4 o Animal Crossing. 


Solo vimos un video con otros títulos que estarán 
disponibles para la consola, pero realmente 
ninguno causó gran impacto porque ya son títulos 
que habrán estado en el mercado. Assassin Creed 3 
que se supone tendría extras y mejoras en Wii U 
brilló por su ausencia y para que mencionar Aliens: 
Colonial Marines que ya gritó a los 4 vientos que 
la versión más completa del juego sería la vista en 
Wii U. 


Quizás lo más relevante de esta conferencia fue el 
poco de gameplay que se vió de Zombi U (que 
pintaba bastante bien, y ya me tiene juntando 
dinero para tener la consola para el lanzamiento si 
es posible) y la confirmación de que la consola 
soportaría 2 Gamepads (tristemente, la primera 
etapa de la consola solo se enfocará en el juego en 
un Gamepad). 


Y no estaría mal mencionar el Lego City 
Undercover, esta especie de Lego GTA que lucia 
bastante bien, cargada con el tradicional humor de 
los juegos de lego y que posiblemente sea uno de 
los juegos más esperados. 
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Luego vino la presentación del  Asimetric 
Gameplay junto a Nintendo Land, este parque 
temático para los Miis en que contaran con varios 
minijuegos inspirados en las grandes franquicias de 
Nintendo y que ponen a un jugador solitario vs el 
Resto. Como entretención familiar y casual pintaba 
bastante bien, pero esperábamos anuncios de más 


peso. 
Se nos confirma New Super Mario Bros U y New 
Super Mario Bros 2 para Wi U y 3DS 


respectivamente, cada uno manteniendo su estilo 
propio (el de consola casera aun enfocado en el 
juego multijugador mientras que el de portátiles se 
centra en recolectar todas las monedas que te sea 
posible). 


Quizás lo más destacable del segmento dedicado a 
la 3DS fue el gameplay visto de Castlevania Lord 
of Shadow, Mirror of Fate y Luigi Mansion 2, 
junto a la confirmación de Paper Mario Sticker Star 
para este fin de año. Nada se dijo sobre el juego 
cruzado entre Wii U y 3DS. Fire Emblem 3DS 
llegaba a Europa este año pero ¿y América? (por 
suerte al otro día Reggie dijo que la entrega llegaría 
a América y en el Nintendo direct del 21/06 se 
confirmo que seria en el 2013). 


Bravely Default: Flying Faery tiene fascinados al 


público oriental y a los fanáticos del RPG en 
general (Japón ya va en la tercera demo) y la 
prensa concuerda en que este es el RPG que todo 
dueño de 3DS debería tener y ni rastros de venir a 
USA. ¿Qué paso con Professor Layton vs Ace 
Attorney? 2 sagas que tienen una gran cantidad de 
fanáticos en América, y no se ha sabido nada de 
este juego desde ese último tráiler que fue 
espectacular. 


Quizás no fue una mala conferencia, hubo muchas 
cosas interesantes, pero el enfoque hacia el juego 
casual fue evidente (especialmente con las 
presentaciones de Sing y Just Dance 4). Nintendo 
tuvo todo a su disposición para haber ganado este 
E3, pero al final no mostraron nada que les 
devolviera la confianza de los fanáticos. No es 
posible que el año anterior nos maravillen con esa 
demo técnica de Zelda, para luego hacer como que 
nada paso y dejar a los fanáticos con las ganas. Si 
bien se vieron títulos bastante interesantes durante 
y después de la conferencia, parece que el gamer 
más hardcore tendrá que esperar para que la Wii U 
se vuelva una alternativa. Si bien la conferencia no 
tuvo todo lo que esperaba, el MiiVerse, Zombie U 
y Rayman Legends ya me vendieron la consola. 


Dr Gamer 
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La conferencia de Sony, se destaco por sobre el 


resto por mostrar principalmente juegos, con 
nuevos gameplays; teniendo dos puntos fuertes en 
God of War Ascencion y The Last of Us. Pero 
vamos por parte: 


Una producción audiovisual que fue simplemente 
una belleza, con más de 8 pantallas sincronizadas 
para mostrar una conferencia como debe ser: 
espectacular. Mal que mal, por algo a la E3 se le 
considera el Super Bowl o la Wrestlemania de los 
videojuegos. Jack Tretton, Presidente y CEO de 
Sony Computer Entertainment of America 
(SCEA), nos da la bienvenida, haciendo un tributo 
a todos los gamers, acorde a las campañas 
publicitarias de Sony “Never Stop Playing”. 


Y comenzo la muestra de videojuegos, quizás el 
aspecto más notable de la conferencia de Sony, que 
se acordó del gamer, mostrando gameplays de los 
juegos que queremos ver, destacandose por sobre 
el resto de conferencias en la E3 de esta año, que 
se vio bastante pobre en cuanto a presentación de 
juegos. 


Todo partio por la nueva aventura de Quantic 
Dream, los creadores de “Heavy Rain”, y del tech 


demo “Kara”, presentandonos “Beyond: Two 
Souls”, juego de aventura que narra lo que sucede 
después de la muerte. Una historia que se ve 
bastante interesante y que seguramente dará 
mucho de que hablar durante los siguientes meses. 
Ojo, que según nos reporta nuestro enviado 
especial, no había en la feria la posibilidad de 
jugarlo; así que donde esta en el proceso de 
creación es aún un misterio. Sin embargo, si 
alcanza el nivel de innovación que observamos en 
“Heavy Rain”, seguramente será un juego muy 
exitoso. 


Luego vendría un juego que ha llamado la 
atención de todos, “Play Station All Stars Battle 
Royale”, juego de peleas que mezcla a los rostros 
más representativos de Sony en un solo título. No 
solo los personajes darán que hablar de esta IP, que 
incluye a Big Daddy (Bioshock), Coronel Radec 
(Killzone2), Fat Princess, Kratos (God of War), 
Nathan Drake (Uncharted), Sly Cooper o Sweet 
Tooth (Twisted Metal); sino también algunas de 
sus opciones, como el hecho de incluir cross-play 
entre la PS3 y PSVita, demostrandolo durante la 
misma conferencia, al haber dos personas jugando 
en sistemas PS3 mientras los otros dos jugaban en 
PSVita, todo en la misma partida multijugador. 


el 


Seguramente una característica que gamer 
siempre agradecera. Se destaca además los fondos 
dinamicos que se pudieron observar durante la 
conferencia, que le da mayor vida al entorno 
durante el juego. Además del cross-save que 
también se podrá usar, lo que permite que puedas 
avanzar en ambas plataformas la misma sesión de 
juego, sin tener que obligatoriamente hacer todo de 
nuevo entre una plataforma y otra. 

Seguramente este juego desarrollado por SuperBot 
Entertainment y Bluepoint Games dara mucho que 
hablar, tal como se mostró durante la feria, que el 
juego estaba disponible para jugar, con una gran 
expectación de los gamers, haciendo largas filas 
para disfrutar del título. 


Con esto, nos presentaron además un DLC que 
habrá para Little Big Planet 2, el cual permitira el 
cross-controller, permitiendo usar la PSVita como 
otro controlador mientras otros pueden seguir 
ocupando sus dualshock en la misma partida. 


Y las sorpresas no acababan ahí, vendría el turno 
de hablar de PlayStation Plus, y el anuncio de la 
“Instant Game Collection” disponible para todos 
los suscriptores de PlayStation Plus de nada menos 
que 12 juegos disponibles de forma gratuita al día 


juego 


siguiente a la conferencia, incluyendo algunos 
titulos AAA como “Little Big Planet 2”, “Infamous 
2” y “Saints Row 2”. Seguramente un fuerte 
mazaso para todos los que aun no se suscriben a 
este servicio, que en mi caso personal, he 
disfrutado a montones con dicho servicio, además 
de los beneficios fuera de los juegos que ofrece, 
como acceso a la nube para guardar los saves, 
encendido automatico, descargas de parches 
automaticas, y varios descuentos tanto en juegos 
como en add-ons. Luego el anuncio que alegro a 
todos los afortunados que estaban presentes en la 
sala de la conferencia de Sony: un año gratis de 
PlayStation Plus para todos los presentes. Una sana 
envidia a la distancia fue lo que me recorrio en ese 
momento. Además, fortaleciendo los servicios de 
PlayStation Network, se aumentan los servicios de 
música y televisión disponibles para la consola, 
además del anuncio oficial de soporte de TV y 
música también para la PSVita. 


Continuando con los anuncios para la nueva 
portatil de Sony, la PlayStation Vita, se nos 
anuncia la llegada de la IP Call of Duty, con el 
“Call of Duty Black Ops: Declassified”, 
siendo la primera entrega de este gigante de los 
shooters a una portatil. 


ho 
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Y se vendría el turno de Ubisoft que nos presento un 
juego exclusivo para PSVita basado en su exitosa IP 
Assassin's Creed; “Assassin's Creed II: Liberation” 
que no solo presenta una jugabilidad propia de la 


portatil, sino que además presenta la primera 
Y protagonista mujer en la historia de la IP, con lo de 


seguro dará mucho que hablar. Y siguiendo con 


A nuevas características de esta popular IP, se nos 


muestra la primera batalla marina en la historia de la 
IP; disponible para Assassin's Creed III, a bordo de 
un buque de guerra. 


Cerrando la presentación de Ubisoft en la 
conferencia de Sony, pudimos observar el juego 
“Far Cry 3” con su nueva característica de un modo 
cooperativo de hasta 4 jugadores. Se observo una 
secuencia intensa, con una misión clara que en ese 
momento era volar un puente, obviamente mientras 
estaban rodeados de soldados enemigos. Si bien el 
juego se ve bien, no logro levantar mucha 
expectación. 


Luego vendría, quizás el momento más bajo en la 
conferencia, en un intento de mostrar las maravillas 
del PlayStation Move, se nos muestra un título 
bastante innovador, “WonderBook”, que usa una 
tecnologia en cierto aspecto parecido a EyePet, 
donde se muestra la interactividad presente al unir la 
camara, el navegador y el PlayStation Move, y 
luego con “Book of Spells” juego donde tiene gran 
influencia de J.K. Rowling, la autora de la popular 
saga de libros Harry Potter. Si bien la idea, en 
ambos juegos se ve bastante innovadora, no logro 
causar el impacto que seguramente Sony esperaba 
crear. Eso, sumado a algunas leves dificultades 
tecnicas, como la mezcla de la voces del presentador 
con la voz in-game, y el escaso reconocimiento de 
los movimientos de las personas que mostraban el 
juego, que incluso causo que un hechizo costará 
muchisimo para mostrarse, no ayudaron a levantar 
la expectación de estos juegos. Quizás futuros 
gameplays puedan levantar un poco la expectación 
que pueda atraer este estilo de juegos. 


Después se vino un anuncio muy importante, que 
pasó un poco desapercibido, el anuncio de los 
equipos HTC, como el primer partner no 
perteneciente a Sony para la entrega de juegos en 
aparatos mobiles. HTC es considerado por muchos 
como el mejor aparato para juegos de los aparatos 
mobiles, y la certificación de Sony hacia HTC, abre 
las puertas a tener títulos oficiales de PlayStation en 
aparatos mobiles, como nunca se había visto antes. 


Esto ademas, genera que Sony haya decidido 
cambiar el nombre de su servicio mobil desde 
PlayStation Suite a PlayStation Mobile. Tomando 
en cuenta lo mucho que ha crecido el mercado del 
juego mobil, se ve un futuro brillante a esta unión, 
abriendo a los demas servicios mobiles los juegos 
de PlayStation que solo estaban disponibles para 
aparatos Android de Sony. 


Y para terminar la conferencia, Sony hizo eco al 
famoso refran que dice “lo mejor viene al final” al 
dejar dos verdaderas bombas para finalizar su 
conferencia: 


“God of War Ascencion”, el nuevo juego de la 
popular IP God of War, producido nuevamente por 
el exitoso Studios Santa Monica, mostrando un 
gameplay lleno de acción y agresividad, típico de 
una IP que se ha transformado en rostro de la 
gigante nipona, desde los tiempos del sistema 
PlayStation 2. Con una excelente acogida por parte 
de los presentes, y una elevada expectación en 
internet, este juego promete ser el AAA más 
esperado para los gamers de Sony. Si alguien 
pensaba que con God of War III habiamos visto lo 
máximo en brutalidad del héroe espartano Kratos, 
con este gameplay mostrado durante la 
conferencia, sencillamente nos han dejado 
boquiabiertos. Además de que ya se anuncio fecha 
oficial de lanzamiento para el 12 de Marzo de 
2013. Una espera que los gamers seguramente 
aguardaran emocionadamente. 


Y para cerrar, otro estudio talentoso y con mucho 
éxito de critica se hizo presente; la gente de 
Naughty Dog, conocidos por la popular IP 
Uncharted, nos mostro un nuevo gameplay de su 
nueva IP, “The Last of Us”, una muestra 
sencillamente espectacular, tanto gráfica como 
auditiva tremenda, nos mostró toda la calidad a la 
que Naughty Dog nos tiene acostumbrados, y una 
brutalidad que quizás no esperabamos en este 
título. De todas formas, se nos informó que era 
solo una aproximación de juego para ese nivel, ya 
que el jugador perfectamente puede tener una 
aproximación mas sigilosa ante ese mismo nivel, 
para demostrar que dependera del estilo de jugador 
el como avanzara en la historia del juego. Un éxito 
la presentación, que sin lugar a dudas levanto aún 
más las ya altas expectativas que el juego tenía. 


En conclusión, una conferencia donde Sony nos mostro varios juegos exclusivos, mostrando, tal vez, que 
los rumores que hablan de una nueva consola de proxima generación en el corto plazo, ser solo rumores 
infundados. Llama la atención que ya teniendo la consola varios años de vida, Sony siga apostando a 
exclusivos nuevos, e incluso a IPs nuevas, lo que demuestra que Sony aún cree que al actual hardware le 
quedan varios años de vida util. Como mencione al comenzar la nota, Sony se caracterizo por mostrar 
juegos, que a fin de cuentas debería ser el foco principal de la E3. 


Además, se destaca la certificación de HTC para ocupar servicios oficiales Sony en otros aparatos 
mobiles; la creación del “Instant Game Collection” para los suscriptores de PlayStation Plus, y la muestra 
de cross-play entre la PlayStation3 y la PlayStation Vita, que seguramente agradaran bastante a los 
gamers alrededor del mundo. 


Así podemos afirmar, que la conferencia de Sony fue una muy buena conferencia, con bastantes puntos 
altos, un unico punto bajo en los juegos relacionados con PlayStation Move, y un cierre sencillamente 
espectacular con dos juegos que darán que hablar hasta el día de su lanzamiento. Con todo esto, me queda 
una sensación de felicidad de ser dueño de una PlayStation 3. 


Se agradece la ayuda de nuestro corresponsal en la E3, MaxPower, en cuanto a la recepción in situ 
durante la conferencia. 


Saludos cordiales 


BADSEED91 


"y 


= AMEIQY 


«FNTIRETENCIÓN BUENA ONDA 


Ba 


NORIA 
Lo eta RAS 


O 


Luis Godia de GamerVip Chile, junto a Jack Tretton, Presidente y CEO de Sony 
Computer Entertainment America, 


ESPECIAL GAMERVIP EN YA ES 


El lunes 4 de Agosto es cuando realmente empieza 
la E3, si bien es cierto las exhibiciones son el 5,6 y 
7 en el L.A. Convention Center, lo mas potente en 
términos comunicacionales son las conferencias 
que montan las grandes compañías para anunciar 
lo que viene. Luego de la conferencia de EA, partí 
a reconocer en terreno la exposicion, y tome mis 
primeras fotografías, era el momento indicado 
pues al día siguiente, con la multitud, todo se hace 
más dificil. Además ese es el momento para 
acreditarse como prensa. Este primer día, era 
comentario lo baja que había estado la conferencia 
de Microsoft, lo regular de EA, y que sin duda lo 
mejor era Ubisoft. Ya eran las 6 de la tarde, estaba 
en el LA Memorial Sports Arena, para la 
conferencia de Playstation eran a lo menos unos 
40 buses de acercamiento, y el estadio (algo así 
como nuestro Caupolicán) estaba de bote a bote. 
El CEO de Playstation para USA sale al escenario 


y es bienvenido con vitores propios de un rockstar 
al anunciar que todos los presentes en el estadio 
tendrían un año de Plus gratis en PSN, los gritos 
eran demasiado ensordecedores y el rigor 
periodístico se desvanecía consumido por el 
fervor gamer de los presentes. Cada juego 
presentado era vitoreado y causaba aplausos a 
rabiar; hasta que llego Books of Spells; las plantas 
rotatorias, giraban y un silbido de viento 
incomodaba a todos, había problemas técnicos, y 
parecía que todo se desinflaba, pero los aplausos 
luego de la ultima escena de The Last Of Us 
enterraron cualquier indicio, en caliente, que esto 
no había sido bueno, todo lo contrario, Sony la 
rompía en ese minuto. Ya de noche en mi pieza 
converso con mi editor y le doy el resumen del 
día. El gran ganador de las conferencias había 
sido Ubisoft. 


La feria 


El L.A. Convention Center se ubica en un sector 
estratégico donde además se encuentran grandes 
cadenas de hoteles, estadios, teatros, etc. Es un 
sector con una logística especial para los grandes 
eventos. Las cifras oficiales hablan de 40 mil 
personas que participan en esta exhibición, donde 
la compañía de videojuegos que no está, 
simplemente no existe. Es aquí donde debemos 
pensar y darnos cuenta que este evento es la gran 
vitrina para todos los desarrolladores, tanto de 
hardware como de software, y es desde esa 
perspectiva que las compañías invierten mucho en 
que sus puntos sean los mas vistosos, grandes y 
expeditos posibles. Los medios que se especializan 
en videojuegos tiran toda la carne a la parrilla y un 
medio que se respete, al igual que los 
desarrolladores, debe estar ahí. IGN, Gamespot, 
XG4 y otros tienen sus propios sectores, y 
transmiten en vivo esta muestra. 

En lo personal tuve la suerte de conocer en la fila 
que hacia antes de entrar a unos koreanos, un 
hondureño, y un indio; todos venían a cubrir la 
noticia, pero eran además gamers de tomo y lomo. 
Cuando se abren las puertas me doy cuenta que la 
hora que estuve parado valió la pena; es la locura y 
todos corren al sector donde esta lo que más les 
interesa, Yo fui raudo a Capcom, RE 6 era mi 
prioridad. 


¿Como funciona? 


En E3 existen tres tipos de personas, los 
expositores, los periodistas y los invitados, que 
son la inmensa mayoría, y dentro de los cuales se 
cuentan los que pagan una entrada. 

El ala norte del centro es donde se encuentran la 
mayoría de los desarrolladores de juegos, y el ala 
sur es el lugar de los peces gordos; Sony, 
Microsoft y Nintendo tienen sus booth (cabinas o 
stands) además de algunas otras empresas, pero 
son pocas. 

Las modalidades para conocer los juegos son dos; 
puedes jugar o entrar a un pequeño anfiteatro y ver 
como es el juego en una presentación en directo, 
con un colaborador de la compañia jugando y un 
narrador que te explica lo que vas viendo. Cuando 
llegue a Capcom me entregaron una entrada para 
ver el juego a las 13:30, y como recién eran las 12 
partí a tomar fotos y llegue al primer juego que 
pude ver en profundidad, The Elder Scroll fue el 
primero que ví, debo decir que la publicidad de 
este juego era abismante, teniendo tres edificios 
completos con gigantografías a solo una cuadra 
del CC, lo que era realmente impresionante, en 
términos de marketing y de lucas; antes de entrar a 
la presentación había un hall con la ambientación 
adecuada al juego, muchos escudos, espadas, 
trajes y un sillón para sacarse la correspondiente 
foto. Luego entro y a pesar de que soy un enemigo 
declarado de los RPG, este me llama la atención; 
su música, grafica y por sobre todo la historia, me 
atrapan. 


Mientras veo y escucho, tengo al otro lado del 
WhatsApp a mi editor, el cual cuando escucha que 
hay en este juego una horda de lobos zombies 
aterrando una comarca, simplemente me escribe 
frases ininteligibles para expresar su alegría. Yo 
creo que es un juego muy bien logrado, con 
graficas que cautivan y una ambientación 
impecable, me gusto el sonido y la variedad de 
movimientos y ataques que tenía, pero bueno, esto 
no era lo mío y cuando veo que el reloj marca las 
13:25, caballerosamente le digo a una de las 
personas de Bethesda que debo retirarme ya!. 
Corro al booth de Capcom, y finalmente es mi 
turno de jugar con mi regalón, con el juego que me 
ha marcado la vida como gamer, y mis 
expectativas son altas, y justo antes de entrar, una 
promotora me regala una linterna que se pone en la 
oreja, que se supone la usa Leon en el juego, mis 
expectativas subían y subían. 


Acá, gracias a dios, se podía jugar y eran dos las 
alternativas, cooperativo online y arcade, por 
supuesto que me fui al modo historia, no quería 
compartir mi minuto con nadie. Audífonos en 
posición, joystick en la mano, y pfff... mis 


audífonos no funcionan, llamo al encargado, y 
mientras todos ya están embalados jugando, yo 
espero que alguien le suba el volumen a la tele, 
penoso. Finalmente, escucho y de las tres opciones 
que me dan a ojo cerrado me voy con Chris,(como 
olvidar cuando jugabamos codo a codo en el RE, 
el uno, el original) y de repente, me encuentro en 
una misión casi calcada del Black Ops, en la que 
corro por techos de noche, y la única diferencia es 
que esto es más lento y esporádicamente aparecen 
algunas criaturas muy del estilo del RES; el motor 
del juego me parece igual al de su predecesor, 
tengo que esperar a mi compañero para poder abrir 
las puertas, y entre que jugaba y trataba de grabar 
y tomar fotos, me voy dando cuenta que esto es 
una estafa. Decido perder, para poder probar los 
otros personajes, tengo solo 30 minutos, y con el 
inconveniente técnico me quedaba muy poco. En 
fin, una decepción. Salgo cabizbajo, y no lo puedo 
creer, el survival horror prometido no existía, pero 
bueno, era solo una pequeña batalla y quedaba 
mucho pro recorrer. Mis próximos encuentros 
fueron con Lost planet, Injustice, Medal of Honor, 
etc, no me explayaré en ninguno de los anteriores, 
pues la verdad no me interesaban mucho o 


simplemente me decepcionaron. La mecánica y 
forma de poder ver los juegos es simple pero toma 
muchísimo tiempo, debes pensar en que para ver 
algunos juegos la fila es de treinta minutos a dos 
horas, mas media hora de presentación, puedes 
usar en promedio hasta 2 horas o más por juego, 
entonces decidí que me dedicaría a solo dos juegos 
mas, pensando en que aun me quedaba toda el ala 
sur; Black Ops y GOW eran mis elegidos. 


Para GOW la única opción era jugar multiplayer, 
se armaban equipos ahí mismo, y jugabas con un 
pobre y triste espartano, de Kratos ni el olor. La 
jugabilidad es limitada y como los personajes son 
pequeños, no siempre queda claro en que estas. 
En mi opinión esto de que los juegos tienen que 
tener si o si un modo online cooperativo, desvirtua 
un poco el lugar donde debe estar enfocada la 
atención de los desarrolladores, en fin, este juego 
tipo “gana la bandera”, era otra decepción más. 


Era la hora de ir por el pez gordo, Black Ops II fue 
la fila mas larga que hice, 2 horas que preferí 
tomar sentado en piso que de pie. La 
presentación era en un anfitreatro perfecto, de muy 
buena acústica y presentación impecable, 


el 


tendríamos a un presentador y un jugador. 
Prohibido filmar :( . Para mi este fue el punto 
fuerte de mis revisiones y sin duda un must apenas 
este a la venta. La gráfica es impresionante, sobre 
todo por el manejo de las luces que es el que hace 
que el procesador de tu consola se esfuerce al 
máximo y los desarrolladores deban utilizar sus 
mejores recursos. El audio buenísimo, 
especialmente en una toma en que un puente se 
desploma. Un rifle de largo alcance con mira 
telescópica y térmica, y con balas de potencia, 
permite perforar un pilar de concreto tras el cual se 
escondía un enemigo, una delicia. La escena en 
que transcurre esta parte es precisamente la ciudad 
de Los Angeles, y realmente el realismo con que 
esta hecha es de lo mejor que he visto. Tendrás 
que evadir drones aéreos y terrestres, manejar 
aviones, caer en rapel, etc. El juego se ve liviano, 
fluido; además se nos promete etapas contra 
zombies mucho mas trabajadas que la primera 
versión. Además nos muestran etapas en las que 
podrás cambiar de personaje a tu antojo 
dependiendo de la misión. 


Adios a las compañias de software, vamos al 
hardware. 


1) 
11) 
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Los stand de Microsoft, Sony y Nintendo son 
abrumadores, pero eso también hace que exista un 
fácil acceso a conocer los productos que ofrecen, 
pruebo el little big planet kart para vita, la nintendo 
wii, y cuando me dispongo a entrar a ver halo 4, 
me doy cuenta que mi tiempo se acaba. 


Pero ya el material grafico era suficiente, entreviste 
al CEO para Latinoamérica de Playstation y ya la 
misión estaba cumplida. 


Conclusiones: 


Lo primero es que para cubrir el evento como 
corresponde no pueden ser menos de 3 personas, 
pues el material gráfico te toma a lo menos un día, 
mas las entrevistas que se pueden hacer (tuve que 
descartar todas, pues el tiempo no alcanzaba) y el 
test de los juegos, uno solo no da abasto. 

Luego de conversar con varios periodistas la 
sensación era la misma, no había nada nuevo, todo 
era parte 2, 3 , 4 incluso 6, juegos con motores de 
otros juegos, y lo que parecía ser novedad se diluía 


Luis de GamerVip junto a Mark Stanley, Director Senior y Gerente General de Sony 


con la fomedad. Me llamó la atención las cosas 
que podía hacer la Wii U, hasta que me di cuenta 
que prácticamente todo lo mismo lo puede hacer la 
Vita. 

No hubo anuncios de bajas de precios, no hubo 
pronunciamiento oficial respecto al tema mas 
caliente, que eran los juegos usados, ni menos 
nuevas consolas por venir (720!!! Fail!!) Solo un 
elemento común, la obsesión por meter, estar, 
participar y por supuesto, sacar su tajada de las 
“redes sociales” 

En resumen. la experiencia es buenísima, pero el 
producto no fue lo que esperaba. 


Esto que leen lo tuve que compactar mucho, pues 
mi editor me amenazo de no pasarme de las 
carillas que me asigno 

Espero que el material grafico a lo largo de este 
número especial, sea más contundente que mis 
palabras. 


Luis Godia 


Computer Entertainment America, para Latinoamérica 
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Vuelve Jota _. con los Mejores y 
Peores juegos que se vienen el 
proximo 2013. Informacion 
Exclusiva que pudimos recapitular 
en el presente E3. 

Regresa Dr Gamer, Comics, 

Cine y Onisuka con su columna. 
Vuelven las GamerGirls 

Todo sobre Festigame en Chile! 


Todo el material Gráfico de este número especial, pertenece a 


GamerVip, y esta AOS prohibido, cualquier reproducción 
no autorizada del mism 
Fotos por Luis Godia, Gane Chile 
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